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e avanços – 11
2. A Estética da linguagem em tempos de hipermídia e TV digital
interativa – 31
3. Entraves no switch-off da TV analógica em tempos de grandes 
eventos esportivos – 50
4. Faces e interfaces do novo zapping: Usos das segundas-telas e 
implicações interativas dessa tecnologia – 70 
5. Redimensionamento  do espaço de exibição e distribuição de
videoarte – 91 
6. Ludosfera: o espaço lúdico virtual – 110 
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7 Microconteúdo para ambiente virtual de aprendizagem móvel: 
proposta de modelo de produção baseado nas linguagens híbridas
Marcia Izabel Fugisawa Souza
Sergio Ferreira do Amaral
Faculdade de Educação - UNICAMP

RESUMO
Relato de pesquisa de natureza teórica e conceitual. Discorre sobre 
tecnologias e dispositivos móveis, aprendizagem com mobilidade, 
microaprendizagem, microconteúdo e hipermídia, microconteúdo 
educacional e linguagens híbridas. Salienta os desafios relativos à 
introdução de dispositivos móveis nas práticas educacionais. 
Consideram-se as limitações físicas e a natureza fragmentada da 
interação móvel, sob as quais os microconteúdos sejam, ao mesmo 
tempo, acessíveis e dotados de elementos pedagógicos. Micro-
conteúdo educacional é analisado sob a perspectiva da hipermídia, 
considerando-se o predomínio das linguagens híbridas nas mídias 
digitais. Traz contribuição teórica para a formulação de um modelo de 
produção de microconteúdo educacional, baseado nas matrizes da 
linguagem e pensamento, de Lucia Santaella.
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8 Depois da tempestade... a tempestade. Uma ação de aprendiz 
audiovisual
Álvaro Benevenuto Jr.
César Vinícius Massing 
Michael Susin 
Universidade de Caxias do Sul

RESUMO
Este texto apresenta reflexões a respeito da produção audiovisual 
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