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RESUMO

Relato de pesquisa de natureza tedrica e conceitual. Discorre sobre
tecnologias e dispositivos mdveis, aprendizagem com mobilidade,
microaprendizagem, microconteldo e hipermidia, microconteudo
educacional e linguagens hibridas. Salienta os desafios relativos a
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considerando-se o predominio das linguagens hibridas nas midias
digitais. Traz contribuigao tedrica para a formulagéo de um modelo de
producado de microconteldo educacional, baseado nas matrizes da
linguagem e pensamento, de Lucia Santaella.
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RESUMO
Este texto apresenta reflexdes a respeito da produgdo audiovisual



