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Resumo

O diélogo Ciéncia & Arte faz parte da pratica educomunicativa de producdo de videoclipe
ambiental, que utiliza a musica como mediadora do didlogo entre cientistas da pesquisa
agropecuaria com alunos do Ensino Médio, da disciplina eletiva “Introdu¢do ao Audiovisual”, em
uma escola rural de Porto Velho, RO. A acdo faz parte do projeto “Estratégias de Comunicagio
para Transferéncia de Tecnologias e Popularizagdo da Ciéncia”, coordenado pela Embrapa, com
objetivo de contribuir para a elaboragdo de produtos de comunica¢do, que imprimam um discurso
de valorizagdo de produtos da agricultura familiar. Em 2022, com a participacdo do professor e
do musico Karibé, autor da musica “Xote da banana”, foram realizadas rodas de conversa sobre
a bananicultura e anélise textual da letra da musica. As oficinas sdo espacos de comunicagdo onde
se busca conhecer a percepgdo ambiental dos estudantes. Neste caso, os estudos de percepgao
representam a escuta da “voz” da juventude, chamada a exercer a cidadania ambiental. No didlogo
com o cientista os alunos conheceram as recomendagdes para o combate as pragas e doencas da
bananeira e compartilharam seus conhecimentos sobre a producao e habitos de consumo da
banana, importante produto da comunidade. Apos entrevista com o artista, a letra original foi
retextualizada e incluida a contribui¢do da Ciéncia para os agricultores, bem como a contribui¢do
para os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da Agenda 2030. Destaca-se a
contribuicdo dos locutores do discurso cientifico e literomusical, as suas formas de expressdo da
lingua portuguesa, para a elaboracdo da segunda versdo da musica, produzida coletivamente.
Estes resultados serdo expressos em videoclipe, pratica educomunicativa socioambiental, que
vem sendo difundida em espacos educacionais, servindo de referéncia para a elaboragcdo de
projetos educativos que estimulem os jovens a estabelecer conexdes entre ciéncias e artes.

Palavras-Chave: Educomunica¢ao, ODS 2, Bananicultura, Audiovisual, Valorizagao.

INTRODUCAO

O debate sobre as transformagdes vivenciadas no campo educacional, proposto
pelo IX Conedu, vai ao encontro do didlogo entre Arte e Ciéncia na sala de aula, de que
trata este trabalho, sobretudo no que diz respeito as contribui¢cdes dos referenciais da
Ciéncia, Tecnologia e Sustentabilidade para a Educacdo da Sociedade, atualmente

pautada pela Educagdo para o Desenvolvimento Sustentavel (EDS).
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A Unesco, agéncia da ONU que se dedica a Educacao, a Ciéncia e a Cultura, ¢ a
responsavel por liderar e coordenar a Agenda da Educagao 2030, que estabelece as metas
e os indicadores para a educagdo de qualidade em nivel mundial. A agéncia elaborou um
guia para profissionais da educagdo sobre o uso da EDS na aprendizagem para os ODS
da Agenda 2030, plano de acao global adotado pelos paises-membros das Nagoes Unidas
em 2015. Com o objetivo ¢ erradicar a pobreza, proteger o planeta e garantir a
prosperidade para todos. A Agenda 2030 retne 17 objetivos de desenvolvimento
sustentavel e 169 metas, criados para erradicar a pobreza e promover vida digna a todos,
dentro das condi¢gdes que o nosso planeta oferece e sem comprometer a qualidade de vida
das proximas geragdoes. Os ODS abrangem os temas saude, educacdo, igualdade de
género, energia limpa e mudanga climatica, dentre outros. (BRASIL, 2014)

O Guia da Unesco identifica objetivos de aprendizagem indicativos e sugere temas
e atividades de aprendizagem para cada ODS, que os educadores podem selecionar e
adaptar para que se encaixem em contextos de aprendizagem concretos. A mengdo de
aprendizagem relacionada a Ciéncia estd dentre os objetivos de aprendizagem cognitiva,
relacionados ao ODS 17- Parcerias e meios de implementagao: “4. O educando reconhece
a importancia da cooperacdo e do acesso a ciéncia, tecnologia e inovagdo, bem como o
valor de compartilhar conhecimento” (UNESCO, 2017).

A ciéncia agropecuaria abrange diversas 4reas do conhecimento, como agronomia,
zootecnia, engenharia agricola, medicina veterinaria, biotecnologia, economia rural, entre
outras, sendo seu objetivo desenvolver técnicas e tecnologias que melhorem a qualidade,
a produtividade e a sustentabilidade dos sistemas agropecuarios, respeitando o meio
ambiente e atendendo as demandas da sociedade.

E neste contexto que se insere a Empresa Brasileira de Pesquisa Agropecuéria —
Embrapa responséavel pelo desenvolvimento de solugdes tecnologicas para a agricultura,
e signataria dos compromissos com a Agenda 2030, tendo constituido sua Rede ODS,
com representagdes em todas as unidades federativas do Pais. Para além de sua atividade
fim, a Empresa tem o Programa Embrapa & Escola, cujo objetivo ¢ estimular o interesse
da juventude pelo conhecimento cientifico e promover a popularizag¢do da ciéncia.

A experiéncia de interacdo abordada neste trabalho tem lugar no Projeto Integrado
da Amazodnia (Piamaz) executado por uma rede de pesquisadores que atuam em unidades
da empresa na Amazonia € em outros estados brasileiros, tendo dentre suas acdes o
desenvolvimento de “Estratégias de Comunicagdo para Transferéncia de Tecnologias e

Popularizacao da Ciéncia”, dentre elas, estudos de percep¢ao ambiental em comunidades
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escolares, por meio do desenvolvimento de uma pratica educomunicativa, que tem por
principio a comunicagdo dialdgica em oficinas, espago de comunicagdo no qual, dentre
outras técnicas, ¢ utilizado o discurso literomusical de artistas amazonidas para pautar
debates ambientais tematicos e a elaboracao de produtos de comunicagdo. (OLIVEIRA,
2022)

Na prética educomunicativa de produ¢@o de narrativas audiovisuais e se evidencia
o relacionamento entre Ciéncia e Arte. A consolidacdo do campo de estudos ciéncia e arte
¢ datada de 2021, com a criagao de um movimento nacional que vem se chamando Rede
Ciéncia Arte Cidadania. Este ¢ um campo teorico-pratico que explora as interse¢des, 0s
dialogos entre essas duas esferas, unido considerada essencial para o saber (KIYOMURA,
2019). E o que dizem pesquisadores como Bacich & Holanda (2022), que apontam a
metodologia STEAM (iniciais em inglés de: Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica) como uma das pecas do quebra-cabeca que consideram ser necessario
montar, para solucionar desafios na Educac¢do. A abordagem STEAM também ¢ aplicada
as acdes de educacio cientifica em espagos nao formais, tais como museus € instituigdes
cientificas, tendo como ponto em comum iniciativas que demonstram como a ciéncia ¢ a
arte podem ser unidas para educar e informar o publico de uma maneira ludica e criativa.

Institui¢des de pesquisa e agéncias de fomento tém investido nesse campo, que
vem crescendo significativamente, tendo como um referencial a Educomunicagdo . Tonus
et all, abordam a experiencia de Popularizagao da ciéncia com diversdo e arte: acdes de
Educomunicagdo no museu DICA/UFU., Uma iniciativa recente, vem do Governo da
Franga, que em 2023 langou a chamada Projetos Regionais de Ciéncia & Arte®, visando
apoiar projetos artisticos de divulgag¢do cientifica em paises da América do Sul,
demandando expressamente que os projetos tivessem estreita ligagcdo entre ciéncia e arte
e oferecessem uma forma inovadora, educacional e tnica de divulgacao cientifica para as
comunidades envolvidas.

Quando o campo artistico ¢ o da musica, sdo conhecidas algumas iniciativas de
institui¢des de pesquisa como a Fiocruz, que em 2018 realizou um hackaton, que

distinguiu em primeiro lugar o Projeto Rap e Ciéncia®, que convidou artistas da

5 https://framaforms.org/sites/default/files/forms/files/pt_termos e condicoes - convocatoria_ciencia-
arte.pdf

® https://www.museudavida.fiocruz.br/index.php/noticias/13-educacao/1120-conheca-os-jovens-do-
projeto-rap-e-ciencia
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comunidade do entorno da Instituicdo no Rio de Janeiro, para elaborarem Rap com a

finalidade de incentivar a populago a se vacinar, dentre outros temas.

Na pratica, as acoes campo Ciéncia e Arte tem sido desenvolvidas em Oficinas
como espaco de comunicagio dialogica. E nesse contexto que situamos as analises e
discussdes deste trabalho, que para além de um relato de experiéncia, visa aportar
contribui¢do para os debates sobre problemas tedricos do campo da Ciéncia e Arte , neste
caso, da pratica educomunicativa de produgdo de videoclipe ambiental, que utiliza a
musica como mediadora do didlogo entre cientistas da pesquisa agropecudaria com alunos
do Ensino M¢édio, na Escola Raimundo Nonato Vieira da Silva (RN), localizada na
comunidade ribeirinha Cujubim Grande, as margens do Rio Madeira, em Porto Velho,
RO. A Embrapa tem um historico de agdes com a comunidade, desde 1997 quando atuou
como parceira da ONG CPPT Cunia no Projeto Ensinar a Ensinar e, posteriormente, como
proponente e executor, a partir de 2003, do Projeto Comunicagdo ¢ Educacdo para a
Gestao Ambiental.

Neste caso, o estudo de percepg¢dao ambiental coordenado pela Embrapa teve
como objetivo de contribuir para que os alunos imprimam um discurso de valorizagao da
cadeia produtiva da banana (bananicultura), junto a alunos do 2°. Ano do Ensino Médio
da escola, foram realizadas duas oficinas, nos meses de setembro e outubro de 2022, com
18 alunos, matriculados na disciplina eletiva, Introducao ao Audiovisual, ministrada pelo
terceiro autor. O objetivo € contribuir para a elaboragao de produtos de comunicagado, que
imprimam um discurso de valorizagdo da banana e como objetivo transversal contribuir

para o alcance dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel da Agenda 2030.

METODOLOGIA - material e métodos

Os procedimentos metodologicos adotados para o desenvolvimento deste
experimento, t€ém como referéncias, as técnicas recomendadas para a Pratica
Educomunicativa de Produgao Coletiva de Videoclipe Socioambiental, desenvolvida pela
primeira autora e que vem sendo difundida em diversos contextos e tematicas, sempre
com o0 mesmo objetivo: elaborar narrativas audiovisuais a partir do dialogo com cientistas
e artistas da amazonia. Em sintese os procedimentos compreendem; 1- Didlogo Ciéncia
e Comunidade., 2- Analise textual da letra da musica ¢ 3- Elaboragdo da narrativa
audiovisual. Trabalhos desenvolvidos em semelhantes contextos escolares, estdo

relatados nas publicagdes: Oliveira (2017) e Oliveira e Andrade (2018).
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O trabalho foi desenvolvido em duas
Oficinas de Educomunicagdo, denominadas;
“produg¢dao de videoclipe socioambiental”,

realizadas em 6 de setembro e 27 de outubro

de 2022, com a participagdo, em média, de  Oficina Educomunicacao
Vania Bostric v 4o OGS Emmbrapa. RO

18 alunos. Na primeira, o didlogo Ciéncia e -,
Dialogo Ciéncia e Comunidade , sobre

2 a cultura da banana.
Pesquisador Jose g HETOND

Comunidade se estabeleceu entre os alunos e

o segundo autor deste trabalho, engenheiro
agronomo, pesquisador da Embrapa, que fez
uma palestra abordando o combate as pragas
e doencas na bananicultura ¢ o uso do

controle bioldgico. Atividade secundada pela

) ) g 2 Local: Cubim Grande
observagdo de materiais didaticos de ' / Data: 06 setembro de 2022
Hora: das 14 as 17h

laboratoérios, repassados, mao-a-mao, na sala
Figura 1- Banner de divulgag¢do da Oficina 1
de aula.
Com relacdo ao didlogo com a Ciéncia da Comunicacdo, representada pela
primeira autora, foi intermediado pela exibi¢do de videos de trabalhos anteriores
desenvolvidos pela empresa naquela comunidade. Os outros atores da intervencao foram

o terceiro autor, professor da escola e titular da disciplina e o musico Karibé, autor da

musica “Xote da banana”.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O discurso da Ciéncia

No didlogo com o cientista os alunos conheceram as recomendagdes para o
manejo de um bananal na perspectiva da agricultura sustentavel, o combate as doengas e
pragas da bananeira, uso do controle bioldgico no combate a principal praga, broca-do-
rizoma ou broca-da-bananeira, causada por um inseto conhecido popularmente como
“moleque da bananeira”, assim chamado por se fingir de morto, quando colocado na
palma da mao. Os alunos, por sua vez compartilharam conhecimentos sobre a produgao
e habitos de consumo da banana, importante produto da comunidade. Além disso, o

pesquisador doou para a escola algumas mudas de banana para serem plantadas no quintal
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da escola, a0 mesmo tempo em que foram feitos registros em video da entrega das mudas

e orientacdes para o plantio, imagens estas que serdo utilizadas na producao do videoclipe.

\

Figura 3 — O dialogo com os alunos se estendeu até a area de recreacao da escola- Imagem: Vania

Beatriz

O discurso litero musical
O portador do discurso litero musical, o0 musico conhecido pelo nome artistico de
Caboco Karibé. tem vasto repertorio cantando a biodiversidade amazonica e rondoniense.

Ele fez parte da delegagdo que participou cantando no Espago Amazonico da Conferéncia
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Rio+20 , ocorrida em junho de 2012 , no Rio de Janeiro, no tenda “Cupula dos Povos” ,
com o seu ritmo “Cariberana”. Por motivo de satde, o artista ndo compareceu a Roda de
Conversa na qual foi feita a andlise textual da letra da musica. Posteriormente foi realizada
uma entrevista com o artista, em sua residéncia, as margens do Rio Madeira, na conversa
ele entremeava a prosa, dedilhando o violao e cantando algumas musicas de sua autoria,
dentre as mais de trezentas do seu repertorio. Durante a entrevista com o artista, a letra
original foi retextualizada e incluida a contribuicao da ciéncia para os agricultores, assim

como a contribui¢ao para os Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel da Agenda 2030.

Analise textual

Os procedimentos de analise da letra da musica ocorreram de forma diferenciada
de todas as outras reaplicacdes da pratica educomunicativa, isto porque o objeto de anélise
ndo estava disponivel na forma escrita, nem o autor a tinha de memoria. Portanto foi
utilizada a versdo da musica em video gravada em uma apresentacao do artista, na Festa
da Banana realizada na comunidade em 2019. Posteriormente, o resultado do trabalho em
sala de aula com os alunos, foi levado ao conhecimento dele, que se prontificou a
esclarecer as expressoes nao compreendidas.

A andlise textual da musica foi dificultada por alguns fatores: 1- O video nao
registrava o inicio da interpretacdo, desafiando a criatividade dos alunos, para inferir qual
seria a abordagem inicial da musica; 2- a gravacdo apresentava muitos ruidos do ambiente
e a interpretagdo do artista ¢ em um ritmo bastante acelerado, o que dificultou a audigdo
e interpretacdo dos dizeres;

Destaca-se a contribui¢ao dos locutores do discurso cientifico e literomusical, as
suas formas de expressdo da lingua portuguesa, para a elaboracdo da segunda versdo da
musica, produzida coletivamente. A participagdo do pesquisador neste processo, foi de
fundamental importancia para a compreensdao dos nomes dos tipos de bananas citadas
pelo autor. Do professor veio a contribuicdo para o entendimento da expressdo
“Cariberana”, que se refere a forma como Karibé se refere a sua musica. Mas, somente
na entrevista com o autor foi possivel obter o conhecimento sobre algumas expressdes,
até entdo consideradas inaudiveis ou mesmo que foram entendidas de forma errénea. E o
caso da expressao “olha eu na fita”, na interpretacdo dos alunos, mas que na explicagao
do autor ¢ “olha eu na frita”, referindo-se a preferéncia dos portovelhense pelo consumo
de banana-da-terra frita.

A versdo decupada e a retextualizada podem ser observadas nos Anexos.
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Consideracoes Finais

A pratica educomunicativa de producdo coletiva de videoclipes ambientais
ganhou status de Tecnologia Social Educacional, ao ser certificada, em 2018, pela
Fundag¢ao Banco do Brasil, cabendo a autora a difusao dessa pratica, visando reafirmar a
validade de sua aplicagdo em diversos contextos de aprendizado. E o que se verifica nesta
experiéncia relatada neste trabalho, a qual apresenta alguns aspectos inéditos em relagdo
as experiéncias anteriores.

Um deles ¢ a inser¢do da pratica em uma disciplina eletiva de introducao ao
audiovisual, um ambiente muito propicio pela conjun¢do de fatores, a interagdo Ciéncia
e Arte e o principio da comunicacdo com finalidade educativa, proveniente da
Educomunicac¢do. Trabalhar com uma turma também foi favoravel ao estabelecimento de
compromissos, para a continuidade do trabalho, neste caso a produ¢do de imagens durante
o periodo de um ciclo da cultura e finalizagdo do videoclipe Outro fator inédito foi a
tematica da bananicultura, escolhida por ser um produto de destaque na comunidade, dai
a existéncia da Festa da Banana. Ainda neste caso, a primeira experiéncia de trabalhar
com uma musica de um artista da comunidade, aberto a participar do processo de
retextualizacdo de seu proprio texto e que concordou que alunas fizessem uma
interpretacdo menos acelerada da musica.

A interacado entre arte e ciéncia pode ser benéfica para ambas as areas, pois permite
explorar novas formas de comunicagdo, criagdo e conhecimento. A arte pode ajudar a
tornar os conceitos cientificos mais acessiveis e atraentes para o publico em geral,
enquanto a ciéncia pode oferecer aos artistas novas ferramentas e técnicas para expressar
suas ideias. Ciéncia e Arte, ou Arte e Ciéncia, na sala de aula ¢ uma forma de comunicacao
e educacdo que pode contribuir para aumentar, ou despertar, o interesse dos alunos para
a ciéncia agropecudria, ou mesmo para a ciéncia da comunicacao, que envolve a produgao
audiovisual.

Neste caso, os resultados obtidos até entdo, serdo expressos em um videoclipe,
pratica educomunicativa socioambiental, que vem sendo difundida em espagos
educacionais, servindo de referéncia para a elaboracdo de projetos educativos que

estimulem os jovens a estabelecer conexdes entre ciéncias e artes.
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ANEXOS

Decupagem da gravagao da musica

A musica retextualizada

La “pras” bandas do Cujubimzinho/ La
na beira do Madeira/ No ramal
Cujubimzinho/ Um Festival da banana/
O “fulano inventou” /As mulheres
fizeram suas receitas / E 0 povo aprovou.

No Cujubinzinho as pessoas se reuniram
E um Festival da banana foi pensado/
(bolado/criado). Porque no lugar a
banana se cultivou/ E o povo aprovou.
(Que o0 povo aprovou).

Tem a banana, prata, ouro, tem a banana
nanica, tem / Tem a teramissu e a ouri
também/ Sim tem muita banana aréee
Tem a maca, tem roxo e pra fazer
comparacdo / E a banana santomé (bis)

Mas eu te digo meu amigo

A nossa festa aqui no meio da floresta
Do caboclo ribeirinho / Presto uma
homenagem aos homens da embolada/
Na festa da banana, aqui no
Cujubimzinho.

E a banana é usada na culinaria/ na
alimentacdo diaria/ Do caboclo beradeiro
Tem a compota, tem geleia, tem o vinho,
tem bolo, tem pudim tem também o
brigadeiro

Também se come, com arroz e com
farinha / Com carne, peixe ou galinha
Também bota no beiju/

Olha eu na fita ndo posso quebrar um elo
Comer banana com farinha/

Pois aqui em Porto Velho

€ a nossa tradicao

Mas eu te digo meu amigo

€ nossa festa aqui no meio da floresta do
caboclo ribeirinho / presta homenagem,
esperanca aqui no Cujubimzinho.

E o povo na salde aprovou

Tem vitamina ndo duvide

Tem a banana comprida, ouro, prata,
inaja, d’agua tem a banana nanica, tem
Tem a Missouri, a caipira e a ourinho
também

Se planta aqui muito a banana baé

Tem a maca, tem a roxa e a nanico pra
fazer comparacédo

E a banana S&o Tomé (repete)

Mas eu te digo meu amigo

A nossa festa aqui no meio da floresta
Do caboclo ribeirinho

Presto uma homenagem

Aos homens da

Linha Esperanca

Na festa da banana da

Linha Cujubinzinho (repete)

E a banana é usada na culinéria,
na alimentacdo diéria

Do caboclo beradeiro

Tem a compota, tem geleia,
tem o vinho, tem bolo, pudim
tem também o brigadeiro.

Também se come, com arroz e com
farinha/ Com carne, peixe ou galinha
Também bota no beiju

Olha eu na frita

n&o posso quebrar um elo

Pois aqui em Porto Velho é a nossa
tradicéo (repete)

Mas eu te digo meu amigo

A nossa festa aqui no meio da floresta
Do caboclo ribeirinho

Presto uma homenagem

Aos homens da linha Esperanca

Na festa da banana da

Linha Cujubinzinho (repete)




