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Processo de design de interfaces
para aplicativos agricolas em
dispositivos méveis

Karen Mizuno’
Luciana Alvim Santos Romani?

O uso de dispositivos méveis vem crescendo nos ultimos anos e faz parte
do cotidiano de diferentes classes de usuarios, seja para facilitar as tarefas
diarias ou como ferramenta de trabalho (COSTA, 2013). Dentre os diversos
aplicativos disponiveis para dispositivos moéveis, existe uma caréncia de
aplicacOes para a area agricola, especialmente no Brasil. No agronegécio,
0 acesso a informagéo em tempo real é importante para auxiliar o agricul-
tor na tomada de decisédo. A facilidade de acesso as informagées de forma
remota e portatil, na propriedade ou fora dela, permite ao produtor analisar
as condigdes climaticas para o melhor periodo de plantio de suas culturas,
por exemplo.

A crescente demanda pelo desenvolvimento de aplicagdes voltadas para o
produtor rural, com acesso remoto facilitado, motivou a proposigcdo de um
aplicativo moével na area da agricultura, mais especificamente com infor-
magoes agrometeorolégicas. Neste contexto, o objetivo desse trabalho é
apresentar o processo utilizado no design da interface deste aplicativo para
dispositivo mével em agrometeorologia, denominado Agritempo-mobile.

Inicialmente, foi realizado um estudo sobre os links mais acessados no site
do Agritempo (AGRITEMPO, 2013), para identificar quais séo as principais
funcionalidades usadas pelo publico-alvo do sistema. Por meio de reunides
com pesquisadores envolvidos no desenvolvimento do sistema, novos re-
quisitos foram coletados. Além disso, foi realizada pesquisa de tendéncias
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de interfaces para dispositivos méveis, bem como a melhor forma de ade-
quacao a linguagem do agricultor (fase 1 e 2 da Figura 1).
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Figura 1. Etapas do processo de criagédo de interfaces para o aplicativo mével.

O design de interfaces para quaisquer dispositivos, especialmente os mo-
veis, devem ser simples, de facil navegacdo e com tarefas realizadas em
poucos passos (ALVES, 2011). Os icones que dao acesso as funcionali-
dades do aplicativo devem ser intuitivos e estar concentrados numa unica
tela para facilitar a manipulagéo. A usabilidade € um conceito que se aplica
a qualquer tipo de aplicagéo seja ela para desktops, celulares ou tablets e
foi considerada no desenvolvimento da proposta de interface da aplicagéo.
Neste trabalho, tomando por base as recomendacgdes do design centrado no
usuario (KANGAS; KINNUNEN, 2005), designers, publicitarios, especialis-
tas em Interagdo Humano-Computador (IHC) e desenvolvedores de softwa-
re trabalharam juntos para propor melhores solugées de design juntamente
com agrénomos e estudantes de agronomia e engenharia agricola.

Como mostrado na Figura 1, a partir dos levantamentos realizados foram
desenvolvidos diferentes rough (esboco inicial) apresentados para a equipe
do projeto (fase 3 e 4). A partir do esbogo escolhido (fase 5), foi desenvol-
vido um protétipo de telas do aplicativo (fase 6) que também foi avaliado
pela equipe do projeto (fase 7). Apds alguns ajustes, as imagens, icones, e
o proprio design das telas foram utilizados no desenvolvimento do aplicativo
em sistema Android (fase 8). Esse aplicativo permite o acesso aos mapas
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de previsdo e de monitoramento, de seca e das séries historicas, além do
zoneamento agricola e dos graficos do sistema Web Agritempo.

Uma das funcionalidades projetadas e implementadas é a visualizagao de
mapas por regido. A visualizacado destes mapas em smartphones e tablets
exige diversos cuidados com relagdo ao tamanho da tela, resolugéo, zoom
e também a manipulagéo (touch screen) dos botdes e itens (SINGHAL et al.,
2011). Dessa forma, ha a necessidade de definir o contexto onde a aplica-
¢ao sera inserida e adequar os conceitos de design das interfaces Web do
Agritempo atual para o dispositivo mével.

Para utilizar o aplicativo Agritempo-mobile, o usuario seleciona o icone A
como na primeira tela da Figura 2. O aplicativo é aberto e apresenta seis
funcionalidades na tela principal: mapas de monitoramento, de previsao, de
séries historicas e de seca, além do acesso ao zoneamento e aos graficos.
Para definir a regido, utiliza-se um botdo de ferramentas onde é possivel
selecionar por estado ou por localizacdo Global Positioning System (GPS).
A funcionalidade de visualizagdo de mapas permite o0 zoom e a rolagem com
touch para visualizar outros mapas.
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Figura 2. Telas do aplicativo Agritempo-mobile.

De acordo com o retorno dado pelos especialistas, a interface € intuitiva
e facil de usar. Com esta aplicacdo, o usuario sera capaz de visualizar os
mapas climaticos a partir de qualquer localizagdo geografica, o que ajuda
0s agricultores e demais usuarios a realizar seus trabalhos de forma mais
rapida e pratica. Outra importante contribuicido deste trabalho é a propo-
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sicdo e utilizagdo de um processo de design de interface de usuario para
dispositivo mével focado no usuario, mas considerando também a opiniao
de especialistas em design e na aplicacdo. Desta forma, neste trabalho
houve o envolvimento de designers, de especialistas em IHC, da equipe de
desenvolvimento, de pesquisadores, de agrdnomos e de potenciais usuarios
do sistema.
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